
 

 

 

 

 

Introducción a la APP Golf Directo 

 

1. Para poder operar desde la APP es necesario crear un usuario con una contraseña y un correo 

electrónico que servirá para enviar notificaciones referentes a las acciones de la APP 

2. Una vez creado el usuario ya se puede disfrutar de las ventajas de la APP, y entre ellas la de 

participar en torneos con la tarjeta virtual, dejando de lado la tarjeta física de papel. 

3. Para buscar un torneo de golf al que queramos inscribirnos hay que seguir los siguientes pasos 

a. A través de la pestaña “torneos” buscar un torneo al que queramos inscribirnos 

b. Cuando aparezca el torneo… veremos lo siguiente… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

a) Pincharemos en la pestaña “INSCRIBETE” 

b) Una vez inscrito recibiremos una notificación vía mail con la conformidad de 

inscripción 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

4. Una vez recibida la inscripción por mail, pinchamos en “VER RESERVA”, y nos llevará a la 

confirmación “reserva online” donde visualmente verificaremos que estamos inscritos al torneo 

5. Llegado el día del torneo, a través del enlace de nuestro mail a GOLF DIRECTO, confirmaremos 

lo siguiente 

a) Que estamos en el club (torneo) y estamos PRESENTES 

b) Que empezamos la ronda (a jugar) 

 

 

 

6. Una vez comenzamos a jugar, simplemente necesitamos apuntar nuestros golpes y los del jugador 

al que marcamos 

 

 

 



7. Cuando el resultado del jugador y el marcador no coinciden, nos saldrá una notificación 

 

8. La tarjeta digital muestra mucha información: Número de hoyo, par del hoyo, metros, posición de 
bandera, puesto en clasificación, hándicap de juego, puntos (en caso de tenerlo), acceso a la 
clasificación, posibilidad de cambiar de hoyo, pestaña INFO con acceso a información que el 
organizar necesite dar como reglas locales y otra información de interés. También existe la 
posibilidad de retirar a un jugador y el sistema reajusta los jugadores y marcadores 
automáticamente. La pestaña MENÚ permite cambiar el idioma, ir a un hoyo concreto, 
estadísticas y poner el resultado en hándicap o Scratch de forma predefinida. 
 

 

 

 

 



 

9. Acabando la ronda confirmaremos resultados 

a) Cualquier modificación durante la ronda, precisa de la conformidad del resto de jugadores 

que componen la partida.  

b) Si no es posible finalizar la ronda vía APP, siempre podremos acudir al puesto de 

recepción para introducir los resultados correctamente 

c) Una vez confirmada la tarjeta el jugador ya no podrá modificar ningún resultado y en caso 
de querer hacerlo deberá acudir al Comité de la Prueba. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


