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Real Club de Golf de La Coruña

Modalidad: Individual abierto 100% 
Fecha: viernes 24, sábado 25 y domingo 26 de mayo 2024

N.º máximo de participantes: 24 (5 plazas club)
Criterio de selección: Dgrade directo

Preinscripción: mediante el método a determinar por el club.

Apertura de inscripciones: lunes 6 de mayo a las 12:00 h
Cierre de inscripciones: viernes 17 de mayo a las 12:00 h
Publicación de lista de preinscritos: viernes 17 de mayo a las 18:00 h

Entrega de trofeos/premios: 26 mayo coincidiendo con el cierre del torneo.
Director/a del torneo: 

I CIRCUITO DE CROQUET TUR 43 GC
FASE PREVIA

Modalidad: Individual abierto 100% 
Fecha: viernes 3, sábado 4 y domingo 5 de mayo 2024

N.º máximo de participantes: 24 (5 plazas club)
Criterio de selección: Dgrade directo

Preinscripción: en el autoformulario habilitado en www.aerosantiago.es pinchando en el 
enlace de la publicación del torneo.

Apertura de inscripciones: lunes 15 abril a las 12:00 h
Cierre de inscripciones: jueves 25 abril a las 12:00 h
Publicación de lista de preinscritos: jueves 25 abril a las 18:00 h

Entrega de trofeos/premios: 5 mayo coincidiendo con el cierre del torneo.
Director/a del torneo: Alexandre Beiras Sarasquete
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Real Club de Golf de La Toja

Modalidad: Individual abierto 100% 
Fecha: viernes 13, sábado 14 y domingo 15 de septiembre 2024

N.º máximo de participantes: 24 (5 plazas club)
Criterio de selección: Dgrade directo

Preinscripción: mediante el método a determinar por el club.

Apertura de inscripciones: lunes 26 agosto a las 12:00 h
Cierre de inscripciones: viernes 6 septiembre a las 12:00 h
Publicación de lista de preinscritos: viernes 6 septiembre a las 18:00 h

Entrega de trofeos/premios: 15 septiembre coincidiendo con el cierre del torneo.
Director/a del torneo: 

Modalidad: Individual abierto 100% 
Fecha: viernes 12, sábado 13 y domingo 14 de julio 2024

N.º máximo de participantes: 24 (5 plazas club)
Criterio de selección: Dgrade directo

Preinscripción: mediante el método a determinar por el club.

Apertura de inscripciones: lunes 24 junio a las 12:00 h
Cierre de inscripciones: viernes 5 julio a las 12:00 h
Publicación de lista de preinscritos: viernes 5 julio a las 18:00 h

Entrega de trofeos/premios: 14 julio coincidiendo con el cierre del torneo.
Director/a del torneo: 

Campo Municipal de Golf La Llorea-Somió Club de Croquet

I CIRCUITO DE CROQUET TUR 43 GC
FASE PREVIA
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•	 La modalidad será individual sin hándicap, DGrade directo. El torneo será abierto al 
100%. 

•	 Podrán inscribirse en el torneo los jugadores federados por la FEC y al corriente de 
pago.

•	 En el Real Aeroclub de Santiago se entregará trofeo al primer clasificado del cuadro 
“Championship-Knockout”, que además tendrá plaza directa en la final del circuito. No 
habrá cuadro plate.

•	 En el Real Club de Golf de La Coruña, en el Campo Municipal de Golf La Llorea-Somió y 
en el Real Club de Golf de La Toja, se entregará trofeo al primer y segundo clasificados 
del cuadro “Championship-Knockout”, que además tendrán plaza directa en la final del 
circuito. No habrá cuadro plate.

•	 En Real Aeroclub de Santiago, el ganador del torneo (primer clasificado), obtendrá plaza 
directa para la fase final cerrada. 

•	 Si un jugador obtuviera plaza para la fase final en más de un torneo, solamente será 
valedera la obtenida en el primer torneo disputado, cediéndose la plaza de los otros 
torneos al siguiente clasificado.

•	 La preinscripción y posterior inscripción quedarán formalizadas cuando se realice el 
pago mediante el método indicado.

•	 Para más información, ver el reglamento técnico.

OBSERVACIONES
FASE PREVIA
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Formato de la competición

1ª Ronda-fase de grupos: 

Atendiendo al ranking activo o pasivo del Golf Croquet GradingSystem de la WCF, o el ran-
king nacional de hándicap a fecha de cierre de la inscripción, los 24 jugadores inscritos se 
distribuirán en 6 grupos atendiendo al método “serpiente” (A, B, C, D, E y F) de 4 jugadores 
cada uno. Si, desde la publicación de los cuadros definitivos, hubiera alguna baja en el pre-
sente torneo, ésta se podrá cubrir, a instancia del club organizador, directamente jugador 
por jugador, sin modificar los grupos y horarios ya publicados. 

En cada grupo se disputarán partidos todos contra todos al mejor de 13 aros con límite de 
50 minutos por partido, de tal manera que al finalizar esta fase se obtenga una clasificación 
del 1º al 4º jugador clasificado en cada grupo. 

2ª Ronda. Championship-Knockout:
	
Una vez concluida la fase de grupos los jugadores se ordenarán en una tabla de KNOCK-
OUT. Los primeros clasificados de los grupos A, B, C, D, E, F, y los 2 segundos clasificados de 
los grupos E y F de la fase de grupos estarán exentos de la ronda de dieciseisavos, pasarán 
directamente a octavos de final. El resto de los jugadores jugarán ronda de dieciseisavos.

Los partidos también se jugarán al mejor de 13 aros, con un límite de 50 minutos, excepto 
la final, que será a 19 aros con límite de 70 minutos.

REGLAMENTO TÉCNICO
FASE PREVIA
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Normas:
El torneo se regirá de acuerdo con el reglamento internacional de croquet GC vigente, publicado por la 
WCF y aceptado por la FEC (en este momento la sexta edición de 2022).

•	 Los partidos se disputarán al mejor de 13 aros, por lo que se jugarán los 12 primeros aros y el punto 
13 se juega disputando de nuevo el aro 3. El partido finaliza en cuanto uno de los contendientes anota 
la mayoría de los puntos en juego o transcurridos 50 minutos (19 aros y 70 minutos en la semifinal y la 
final). Se parará el tiempo únicamente cuando se produzca una interrupción del partido dentro de los 
últimos 10 minutos.

•	 Para la clasificación se tendrá en cuenta en primer lugar el número de puntos obtenido; partido gana-
do un punto y partido perdido cero puntos. En segundo lugar, la diferencia de aros y en tercer lugar el 
mayor número de aros a favor. 

•	 Si hay empate entre jugadores del mismo grupo, se tendrá en cuenta el resultado del enfrentamiento 
entre ambos. Si continúa el empate o éste es entre jugadores de distinto grupo, se realizará una serie 
de 5 lanzamientos alternativos desde el punto de penalti al palo corsario.  

•	 Si continúa el empate después de que cada jugador realice la serie, tirarán un golpe cada uno y ganará el 
jugador que deje su bola más cerca del corsario. El orden de salida se decidirá por sorteo. 

•	 En el caso de que un jugador no se presente en los 5 primeros minutos de su partida, perderá el parti-
do por walk-over (W.O.) y el resultado será de 7 a 3. 

•	 Cumplido el tiempo máximo de duración de un partido, cada jugador/a dispondrá de un golpe adicio-
nal, con cada una de sus bolas. Si jugado este golpe adicional el resultado fuera empate, se jugará con 
la mayor celeridad el siguiente aro, ganando el partido aquel jugador/a que consiga anotar el mismo.

•	 Cuando se disputen dos partidos de forma simultánea se utilizarán los juegos de bolas primarias y 
secundarias y se aplicará la norma de los 3 minutos*.

•	 Los horarios de comienzo de los partidos son orientativos, debiendo estar disponible el/la jugador/a 
30 minutos antes, por si el partido que le precediera en turno finalizase antes de cumplirse el tiempo 
máximo de duración previsto, a fin de poder adelantar el que se debiera jugar a continuación. 

•	 Cada jugador tendrá un máximo de 30 segundos para completar su golpe. 

•	 En cada partido los jugadores/as serán responsables del control del tiempo, activándose el cronóme-
tro en el momento del golpeo de la primera bola.

 
•	 La organización elaborará un cuadro con todos los horarios de la competición pudiendo estos ser 

modificados por el comité en el transcurso de la competición si fuese necesario.

•	 El comité organizador será el responsable de la elaboración de los cuadros, orden de juego y de resol-
ver cualquier incidencia que puedan surgir durante los partidos o en el transcurso del torneo, siendo 
sus decisiones irrevocables.

*Norma de los 3 minutos: cuando dos partidos coincidan en un mismo aro, el partido que haya llegado en primer 
lugar dispondrá de 3 minutos para hacer el aro, pasado ese plazo sin conseguirlo, marcarán las bolas y dejarán que 
el partido que estaba esperando intente hacer ese mismo aro en un plazo de 3 minutos, y así sucesivamente hasta 
que finalmente, alguno de los dos partidos consiga pasar el aro. Si a cualquiera de los dos partidos le quedara 10 
minutos o menos para su finalización, al que espere se le parará el cronómetro.

REGLAMENTO TÉCNICO
FASE PREVIA
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Modalidad: Individual cerrado a los clasificados. No puntuable para DG
Fecha: sábado 5 de octubre de 2024 en RAC Santiago

N.º máximo de participantes: 8
Criterio de selección: 	7 Jugadores clasificados en las fases previas 
(2 por previa excepto la previa del RACS) + 1 plaza club

Preinscripción: TUR43

Apertura de inscripciones: Martes 17 de septiembre a las 12:00 h
Cierre de inscripciones: Martes 24 de septiembre a las 12:00 h
Publicación de lista de preinscritos: Viernes 27 de septiembre a las 18:00 h

Cuota de inscripción: invitados por TUR 43

Entrega de trofeos/premios: Durante la cena de gala que se celebrará el sábado 5 de octu-
bre al finalizar el torneo.

Observaciones: Se entregarán premios y trofeos al primer y segundo clasificado del cuadro 
“Championship-Knockout”.
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I CIRCUITO DE CROQUET TUR 43 GC
FASE FINAL
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•	 La modalidad será individual sin hándicap, PLAZA OBTENIDA EN FASE PREVIA. El torneo 
será cerrado y no puntuable para Dgrade.

•	 Podrán inscribirse en el torneo los jugadores con plaza de la fase previa.

•	 Se entregarán premios y trofeos al primer y segundo clasificado del cuadro “Champions-
hip-Knockout”.

•	 La entrega de trofeos y premios tendrá lugar en la cena de gala que se celebrará el sába-
do 5 de octubre al finalizar el torneo. 

•	 El formato de juego es: en una primera fase habrá 2 grupos de 4 jugadores que jugarán 
una liguilla. Todos pasan al cuadro final, que se disputará bajo el formato knockout, 
ordenados como se especifica en el reglamento.

•	 Preinscripción y posterior inscripción quedarán formalizadas cuando el jugador comuni-
que por escrito su participación a la organización.

•	 Si un jugador renuncia a su plaza, esta se asignará al siguiente jugador clasificado en la 
prueba que obtuvo la plaza.

•	 Para más información, ver el reglamento técnico.

OBSERVACIONES
FASE FINAL
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REGLAMENTO TÉCNICO
FASE FINAL

Participantes
Podrán participar todos los jugadores clasificados en las fases previas. Si algún jugador se 
clasifica en más de una fase previa, solo tendrá plaza por la primera prueba en la que se 
clasifico.

La selección de participantes se hará por clasificación de las fases previas, 2 jugadores por 
cada fase previa, excepto la previa del racs que se clasifica solamente un jugador pero 
tendra una plaza de club.

Formato de la competición

1ª Ronda-fase de grupos: 

Atendiendo al ranking activo o pasivo del Golf Croquet GradingSystem de la WCF, o el 
ranking nacional de hándicap a fecha de cierre de la inscripción, los 8 jugadores inscritos se 
distribuirán en 2 grupos atendiendo al método “serpiente” (A, B) de 4 jugadores cada uno. Si, 
desde la publicación de los cuadros definitivos, hubiera alguna baja en el presente torneo, 
ésta se podrá cubrir, a instancia del club organizador, directamente jugador por jugador, sin 
modificar los grupos y horarios ya publicados. 

En cada grupo se disputarán partidos todos contra todos al mejor de 13 aros con límite de 
50 minutos por partido, de tal manera que al finalizar esta fase se obtenga una clasificación 
del 1º al 4º jugador clasificado en cada grupo. 

2ª Ronda. Championship-Knockout:
	
Una vez concluida la fase de grupos los jugadores se ordenarán en una tabla de KNOCK-
OUT. Esta fase comenzará con los cuartos de final, semifinales y final.

Los partidos también se jugarán al mejor de 13 aros, con un límite de 50 minutos, excepto 
la final, que serán a 19 aros con límite de 70 minutos.
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Normas:
El torneo se regirá de acuerdo con el reglamento internacional de croquet GC vigente, publicado por la 
WCF y aceptado por la FEC (en este momento la sexta edición de 2022).

•	 Los partidos se disputarán al mejor de 13 aros, por lo que se jugarán los 12 primeros aros y el punto 
13 se juega disputando de nuevo el aro 3. El partido finaliza en cuanto uno de los contendientes anota 
la mayoría de los puntos en juego o transcurridos 50 minutos (19 aros y 70 minutos en la final). Se 
parará el tiempo únicamente cuando se produzca una interrupción del partido dentro de los últimos 
10 minutos.

•	 Para la clasificación se tendrá en cuenta en primer lugar el número de puntos obtenido; partido gana-
do un punto y partido perdido cero puntos. En segundo lugar, la diferencia de aros y en tercer lugar el 
mayor número de aros a favor.  

•	 Si hay empate entre jugadores del mismo grupo, se tendrá en cuenta el resultado del enfrentamiento 
entre ambos. Si continúa el empate o éste es entre jugadores de distinto grupo, se realizará una serie 
de 5 lanzamientos alternativos desde el punto de penalti al palo corsario.  

•	 Si continúa el empate después de que cada jugador realice la serie, tirarán un golpe cada uno y ganará 
el jugador que deje su bola más cerca del corsario. El orden de salida se decidirá por sorteo. 

•	 En el caso de que un jugador no se presente en los 5 primeros minutos de su partida, perderá el parti-
do por walk-over (W.O.) y el resultado será de 7 a 3. 

•	 Cumplido el tiempo máximo de duración de un partido, cada jugador/a dispondrá de un golpe adicio-
nal, con cada una de sus bolas. Si jugado este golpe adicional el resultado fuera empate, se jugará con 
la mayor celeridad el siguiente aro, ganando el partido aquel jugador/a que consiga anotar el mismo.

•	 Cuando se disputen dos partidos de forma simultánea se utilizarán los juegos de bolas primarias y 
secundarias y se aplicará la norma de los 3 minutos*.

•	 Los horarios de comienzo de los partidos son orientativos, debiendo estar disponible el/la jugador/a 
30 minutos antes, por si el partido que le precediera en turno finalizase antes de cumplirse el tiempo 
máximo de duración previsto, a fin de poder adelantar el que se debiera jugar a continuación. 

•	 Cada jugador tendrá un máximo de 30 segundos para completar su golpe. 

•	 En cada partido los jugadores/as serán responsables del control del tiempo, activándose el cronóme-
tro en el momento del golpeo de la primera bola.

 
•	 La organización elaborará un cuadro con todos los horarios de la competición pudiendo estos ser 

modificados por el comité en el transcurso de la competición si fuese necesario.

•	 El comité organizador será el responsable de la elaboración de los cuadros, orden de juego y de resol-
ver cualquier incidencia que puedan surgir durante los partidos o en el transcurso del torneo, siendo 
sus decisiones irrevocables.

*Norma de los 3 minutos: cuando dos partidos coincidan en un mismo aro, el partido que haya llegado en primer 
lugar dispondrá de 3 minutos para hacer el aro, pasado ese plazo sin conseguirlo, marcarán las bolas y dejarán que 
el partido que estaba esperando intente hacer ese mismo aro en un plazo de 3 minutos, y así sucesivamente hasta 
que finalmente, alguno de los dos partidos consiga pasar el aro. Si a cualquiera de los dos partidos le quedara 10 
minutos o menos para su finalización, al que espere se le parará el cronómetro.

REGLAMENTO TÉCNICO
FASE PREVIA Y FASE FINAL
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Obligación y cortesía de los jugadores:
•	 Los jugadores deberán disputar los partidos con vestimenta de color blanco y calzado de 

suela plana. 

•	 Está prohibido fumar durante el partido.

•	 El jugador/a ganador/a del sorteo deberá usar pinzas cuando anote un aro, de color azul si 
el partido se disputa con bolas de colores primarios y de color rojo si se disputa con el juego 
secundario de bolas.

•	 El jugador/a vencedor/a del partido deberá anotar el resultado del mismo en los paneles 
habilitados o transmitírselo a la persona encargada de ello.

•	 Los jugadores/as deberán de dirigirse con respeto tanto al contrario como al público, estan-
do expresamente prohibido los aspavientos, gritos y palabras malsonantes e insultos, aún 
cuando estén dirigidos a uno mismo. 

•	 Ante la ejecución de un golpe por un jugador en la que exista posibilidad razonable de la 
comisión de una falta, cualquiera de los contendientes podrá solicitar la presencia de un 
árbitro.

Régimen sancionador:

•	 La participación en el Torneo conlleva la asunción expresa de cada jugador/a de cumplir 
con todas las normas del mismo y con las propias del club. 

•	 La desatención de alguna o algunas de las normas del Torneo conlleva, atendiendo a su 
gravedad o reincidencia, independientemente de las otras medidas disciplinarias que tome 
el club sede o FEC: 

A. Amonestación.
B. Pérdida del siguiente turno.
C. Pérdida del partido.
D. Expulsión del torneo.

•	 Están facultados para sancionar tanto la directora del torneo como quién lo sustituya, que po-
drá actuar de oficio o a instancia de cualquier federado, esté o no participando en el torneo.

•	 Para cualquier reclamación oficial la resolución la llevará a cabo únicamente el árbitro del 
torneo y será irrevocable.

REGLAMENTO TÉCNICO
FASE PREVIA Y FASE FINAL
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Árbitro y dirección del torneo:

•	 Director/a del torneo: Alexandre Beiras Sarasquete

•	 Árbitro: Árbitro titulado, asistente de árbitro o jugador experimentado designado por el 
director del torneo.

•	 A falta de árbitro el director del torneo o cualquier jugador experimentado podrá suplir 
las funciones de estos.

•	 Se establece un comité de apelaciones para atender reclamaciones relacionadas con la 
organización del torneo, o decisiones arbitrales. Estará compuesto por el director del 
torneo y los miembros del comité de competición.

•	 Árbitro en la fase final: Raúl García de Loza

Derechos de imagen y Ley Orgánica de Protección de Datos (LOPD):
Los jugadores inscritos aceptan estas bases y normativa, además de la cesión de imagen 
para página web y redes sociales propiedad del club organizador del torneo, con fines refe-
rentes al Torneo que se va a disputar.

Además, el propio día del torneo tendrán que cubrir un impreso que contendrá al menos la 
siguiente información sobre el jugador: nombre, apellidos, nº de licencia de la FEC, campo/ 
club habitual, fecha de nacimiento, teléfono, sector laboral y e-mail.

*TUR 43 velará por el cumplimiento de la LOPD en el tratamiento y uso de estos datos de 
carácter personal. Durante la celebración del Circuito un fotógrafo y un editor de audiovi-
sual podrán tomar y filmar imágenes individuales o colectivas de los participantes. TUR 43, 
organizadora del Circuito, se compromete a no hacer uso comercial de esas fotografías o 
videos para fines distintos a la propia comunicación del evento. Los participantes autorizan 
la difusión de su imagen, voz y nombre en cualquier medio de comunicación para los fines 
indicados, todo ello con la única salvedad y limitación de aquellas utilizaciones o aplicacio-
nes que pudieran atentar al derecho al honor en los términos previstos en la Ley Orgánica 
1/85, de 5 de mayo, de protección civil del derecho al honor, a la intimidad personal y fami-
liar y a la propia imagen. Del mismo modo, los participantes podrán ejercer los derechos de 
oposición, acceso, rectificación o cancelación de sus datos mediante solicitud acompañada 
de fotocopia de su documento de identidad, dirigida a la dirección postal de la empresa 
organizadora.

REGLAMENTO TÉCNICO
FASE PREVIA Y FASE FINAL
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Falta de asistencia:

•	 Walkover (W.O.)
El walkover (W.O.) se da cuando un jugador no se presenta a jugar o llega tarde a un 
partido. El club organizador será responsable de que en la normativa del torneo figure la 
norma correspondiente al W.O. siendo el Director del Torneo el encargado de aplicarla.   

Cada club tiene libertad para decidir si un jugador al que se le aplica W.O. durante la fase 
de grupos puede o no continuar jugando en el torneo y debe ser o no penalizado.

Es obligatorio, en cualquier caso, para todos los clubs, que los partidos dados como W.O. 
no puntuarán para Dgrade ni para hándicap.

•	 Fase de grupos
Si un jugador no se presenta al torneo se pondrá 7-3 (o 10-5 si es a 19 aros) en todos sus 
enfrentamientos. Estos partidos no serán valederos para Dgrade ni para hándicap.

Si el jugador ha jugado la mitad o más de los partidos que deben disputarse serán 
válidos los partidos jugados con el tanteo obtenido y los no jugados se dará W.O. con re-
sultado de 7-3 (o 10-5 si es a 19 aros). Estos partidos contabilizarán para el resultado de 
clasificación de los jugadores del grupo para la siguiente fase. Solo los partidos jugados 
contabilizarán para Dgrade y para hándicap.

Si el jugador ha disputado menos de la mitad de los partidos, los que hayan sido dis-
putados serán valederos para Dgrade y hándicap con el resultado obtenido. De cara a 
la clasificación de su grupo todos los partidos (jugados y no jugados) tendrán el mismo 
resultado de 7-3 (W.O).  

•	 Fase eliminatoria
Si un jugador no se presenta se pondrá el resultado de 7-0 (o 10-0 si es a 19 aros) quedando 
el jugador eliminado del torneo. Este resultado no será válido ni para Dgrade ni para Hcp.

•	 Abandono de un partido
El resultado será de la máxima puntuación para el contrincante y los puntos obtenidos 
hasta el momento por el jugador que abandonó el partido. Este resultado será válido 
para Dgrade y para hándicap. 
 

•	 Exentos (Byes)
Si un jugador pasa directamente a la siguiente ronda por no haber jugadores para com-
pletar el cuadro se pondrá “bye” en los resultados de Dgrade.

REGLAMENTO TÉCNICO
FASE FINAL
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Bilbao

Santander
GijónA Coruña

Santiago de
Compostela

Oporto

Póvoa de Varzim

Lisboa

Oviedo

Vitoria-Gasteiz
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Real Club de Golf de La Coruña
(A ZAPATEIRA, A CORUÑA - GALICIA)
www.clubgolfcoruna.com

Campo Municipal de Golf La Llorea 
(GIJÓN, OVIEDO - ASTURIAS)
golf.gijon.es

Real Club de Golf La Toja 
(A TOXA, O GROVE - PONTEVEDRA)
www.latojagolf.com

Estela Golf Club 
(ESTELA - PORTUGAL)
estelagolf.pt

Vidago Palace Golf Course
(VIDAGO - PORTUGAL) 
www.vidagopalacegolf.com

Vidago

Real Aeroclub de Santiago
(AMES, A CORUÑA - GALICIA)
www.aerosantiago.es/golf

1er Circuito
de Croquet

Las fechas son orientativas, y dependerán
del calendario oficial que publique la RFEG para 2024

GOLF Y CROQUET SÓLO GOLF

Calendario
2024

MAPA DEL CIRCUITO
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Ronda de Outeiro 64, 1ºD ● 15009 - A Coruña
T. 881 023 440 ● tur43@tur43.es

www.tur43golf.es/croquet

