REAL AEROCLUB DE SANTIAGO

PARTES DEL JUEGO
fuera de limites

estaca roja / amarilla ///02\\\
obstaculo de agua e
T

casillas @
o O 7

tee de salida linea de juego green
circulo que representa la
/DADO distancia de 1m a bandera
>
 §
REGLAS ;

El juego consiste en hacer el menor numero de golpes ( tiradas con el dado) hasta conseguir caer en el hoyo.

La linea de juego representa el recorrido que deberia hacer el jugador en el transcurso real del juego y esta dividido
en un numero tal de casillas que con la mayor puntuacion del dado podamos llegar en regulacion al green en funcion
del par de cada hoyo.

A lo largo del recorrido habra que ir sorteando los obstaculos y limites propios del campo con las correspondientes
penalizaciones

Todo jugador, sin distincion, saldra desde el tee de amarillas.

Existen casillas dobles que a efectos del movimiento de las fichas ocupan la misma posicion. Asi, si estamos en €l
tee de salida y quitamos un 4 o un 5, estariamos en la misma posicion en vertical pero si estamos en la casilla 01
y quitamos un cinco nos pondriamos en la casilla 06 ( bunker) ya que la casilla 04 y 05 a efectos del movimiento
del jugador computa cada una como una casilla independiente.

Si caemos en una estaca roja o amarilla ( circulos en discontinuo) penalizariamos un golpe.

Si caemos fuera de limites ( cuatro circulos concéntricos) volveriamos a tirar desde la posicion anterior y penaliza-
riamos un golpe.

Si caemos en bunker, cuando tiremos en la proxima jugada nos descontaremos una posicion..... asi, si por ejemplo
sacamos un cuatro, avanzariamos tan solo tres posiciones.

Si caemos en green fuera del circulo azul ( 1m de bandera) tendremos que sacar un "uno, dos o tres" para meter
la bola en el hoyo. Si sacamos " cuatro, cinco o seis" noscontaremos dos putt.

Si caemos en el circulo azul.... se entiende que nuestro companero nos da el hoyo (como corresponde a la nobleza
de este deporte) por lo que sin necesidad de tirar el dado contamos un solo putt.

Que pasa si estamos muy cerca de green y sacamos un numero alto con el dado?
Por ejemplo, estamos en la casilla 04 y sacamos un seis ...... avanzariamos:
1 2 3 4 5 ©
05 06 07 08 ... nos pasamos. A efectos del juego consideramos que se ha quedado en green....es decir, se
queda en la posicion 07... y en la siguiente jugada se tiene en cuenta lo determinado para esta posicion



